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A noter
· Les applications se reposent sur l’OS

· Elles n’accèdent pas directement au hardware

· Il y a mode « utilisateur » et un « mode noyau »

· On utilise l’OS via des « appels systèmes »
Dans le noyau: yurk!
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Windows NT (XP, Vista)
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On étudiera (plan du cours)
· Les appels systèmes

· Les processus

· La gestion des entrées sorties

· La gestion de la mémoire
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